Forskolan Naturdetektiv daggdjur, knoppisar och
Micke Mossa

Temat kors pa vinterhalvaret. Scanna gr-koden fér mera
information.

Klader: Klader efter vader.

Tid: Ca 4 timmar.

Mat: Medtag fika och lunch. Meddela guiden nar ni brukar ha E
fika och lunch sa att programmet kan anpassas efter det.

Forberedelse: For att vi ska hinna med manga spannande
uppdrag och for att det inte ska bli vantetider for barnen
sa delar vi ofta upp gruppen i tva eller tre mindre grupper!
Tank efter hur ni vill dela upp dem. Medféljande
pedagoger kommer att delta och vara aktiva sa las igenom
planeringen nedan sa att ni ar insatta i 6vningarnal
Ovningarna gar bra att repetera sedan pa férskolegarden
eller i forskolans narhet. Det finns aven ytterligare
ovningar har utéver de vi gér som man kan gora sjalv.



Planering exkursion:

Ekorren Egon kommer och moéter oss nar vi kommer! Vad ater ekorren? Vi letar
ekorratna kottar! Ekorrn satt i granen.

Vilka kompisar har ekorren i skogen? Hur later de? Vi gar en slinga i skogen dar vi
lyssnar pa och moter olika djur som t ex algen, raven, fladdermusen, radjuret och
vildsvinet. Ladda ner Viltappen fran https://www.skolappar.nu/viltappen/ sa kan ni
spela dem pa forskolan fore och efter exkursionen! Vi genomfor olika uppdrag som
att hamta en lang och en kort pinne, ett [6v fran forra aret och ett fran i ar etc.

Naturbingo Gruppen delas upp i grupper med ca 5 barn i varje och en pedagog tar
hand om varje grupp. Varje barn far en dggkartong. Pedagogen sager att alla ska ga
och hamta en sten, en liten pinne, ett fro, en kotte etc och lagga i dggkartongen tills
alla facken ar fyllda. Alla kommer att fa bingo samtidigt. Man kan sedan samla alla
barnen kring en vit duk och varje barn far lagga fram nagot fran sin dggkartong. Alla
barnen far blunda och pedagogen tar bort ndgot. Nu ska barnen se vad som tagits
bort.

FRUKTPAUS nar det passar!

Hur langt hoppar en ekorre och andra djur? Vi kor i halvgrupp och testar att hoppa
sa langt sjdlva! Andra halvan kor Entiteleken som leds av pedagog fran forskolan — se
beskrivning nedan.

LUNCH

Hemlig pase med uppdrag. Vi delar upp oss i tre grupper med en pedagog per grupp.
Barnen far ta lappar med uppdrag att |6sa ur en hemlig pase! Hamta en len sten, en
skrovlig sten, ett litet blad osv. Nar de kommer tillbaka med saken far de ett nytt
kort.

Knoppar Gruppen delas upp i tre mindre grupper med en pedagog till varje grupp.
Varje grupp far bilder pa tre knoppar som finns i omradet samt en knoppis-bok. Visa
en knopp alternativt en bild av en knopp och lat barnen springa ivag och stalla sig vid
en sadan knopp! Se om ni kan hitta nagra fallna 16v under tradet som passar ihop till
knoppen! Lat pedagogen fotografera knoppen och sedan néar traden slagit ut sa ska
de ta med sig bilden och hitta lovet!

Vad ar skillnaden pa en mossa och en lav? Vi delar upp oss i tre grupper och barnen
samlar 3 olika mossor och 3 olika lavar i dggkartonger! Fota garna av dem och se om
ni kan hitta dem pa forskolan ocksa!

Fingret pa ndsan Repetition av dagen och avslutning. Vi samlas i en ring. Ledaren
tanker pa nagot vi sett eller lart under dagen. Hen ger ledtradar — forst svara
ledtradar och sedan lattare och lattare. Nar ett barn tror sig veta vad det ar sa satter
de fingret pa ndsan utan att sidga nagot. Nar alla har fingret pa ndsan sa raknar man
till tre och alla sdger vad det ar samtidigt!

Ni far med er en qr-kod som leder till tips pa naturaktiviteter att gora pa férskolan



Lpfo 18 for forskolan: Férskolan ska ge varje barn forutsdttningar att utveckla férstaelse for
samband i naturen och for naturens olika kretslopp samt for hur ménniskor, natur och samhdille
pdverkar varandra, férstdelse for hur mdnniskors olika val i vardagen kan bidra till en héllbar
utveckling, forstdelse for naturvetenskap, kunskaper om véixter och djur samt enkla kemiska
processer och fysikaliska fenomen.

Entiteleken

Ligg solrosfron eller makaroner i en hég. Tva barn ar talgoxar. Ovriga barn ar
entitor. Leken borjar med att entitorna springer och gdmmer fron och ska
forsoka komma ihag var de gomt dem. De far bara ta ett i sander av
solrosfrona eller makaronerna och springa o gdmma dem.

Efter ett tag slapps talgoxarna in i leken och de ska springa och ta frona fran
goémmorna samtidigt som entitorna fortsatter gomma fron. Nar man har hallit
pa ett tag sa stoppar man och alla entitor far ga och hamta sina gdmda fron.
Sedan far de rakna hur manga fron de har i handen.

Beratta att det varit en strang vinter och att bara de som har hittat ett visst
antal fron klarar sig. Har kommer matematiken in. Valj ett antal sa att det bara
ar ett fatal barn som inte klarar sig.

Barn gdbmmer ofta pa ett och samma stélle i borjan, men efter ett tag kan de
komma pa att det ar mer strategiskt att gomma pa olika stallen sa det inte blir
lika latt for talgoxen som kommer in efter ett tag i leken, att ta alla pa en gang.
Beratta inte strategin for barnen dock — de ska komma pa den sjalva.

Upptackar-uppdrag

e Hamta ett blad fran forra aret och ett fran i ar! Vi lagger ut dem pa en vit
duk. Vilka blad ar aldst? Vi lagger dem i ordning fran aldst till nyast. Vi
lagger dem i storleksordning. Vilka farger har de? Vi lagger dem i ordning
fran mork till ljus farg. Finns det nagot vatten i ndrheten? Hur ser blad ut
som har legat i vatten?

e Vi hamtar en lang och en kort pinne. Vi lagger dem i langdordning pa den
vita duken. Hur langt kan det bli om vi lagger dem alla i en |ang rad? Vi
provar! Kan vi lagga pinnarna i en cirkel och stalla oss alla inuti cirkeln?
Kan vi gora en streckgubbe lika stor som en riktig manniska av pinnarna?
Hur manga pinnar har vi?



Folj QR-koden och lar om vilka djur som besoéker backen pa natten!



